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ÜBERSICHT

Im Rahmen eines Projektes in “Projektmanagement in der Softwareentwicklung” im Studiengang

Medieninformatik bei Prof. Adrian Müller, möchten das Team “Die Maschine” das “Campusfeeling

wieder aufleben lassen”.

Wir haben uns daher entschieden ein Portal für die Studierenden der Hochschule Kaiserslautern

aufzubauen und bereitzustellen. Das Studierendenportal ist unter der Adresse

https://campusfeeling.online/ erreichbar für alle Studierenden der Hochschule Kaiserslautern.

Eine Anmeldung erfolgt mit einer E-Mail Adresse der Hochschule und durch eine Verifikation

unsererseits.

Ihr habt die Möglichkeit mit einem Nickname und unter freiwilliger Angabe des Namens Beiträge
in verschiedenen Kategorien zu erstellen, auf Beiträge zu antworten und mit anderen
Studierenden in Kontakt zu treten.
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https://campusfeeling.online/


Beispiel

Als Student der Hochschule möchte ich nicht nur Informationen über die Fachhochschule

bekommen sondern auch mich mit meinen Mitstudenten unterhalten beziehungsweise in Kontakt

treten. Dafür gehe ich auf die campusfeeling.online Seite und suche für meine Interessen wie zb.

Videospiele eine Gruppe von Menschen, die die gleichen Interessen haben. Dort mache ich ein

neues Thema auf in dem steht, dass ich eine Gruppe für das Spiel Apex Legends suche. Dort

können mir dann andere Interessierte antworten. Man kann über Privatnachrichten dann seine

Discord Daten austauschen.

ZIELE

1. Die Kommunikation der Studierenden untereinander stärken und vereinfachen (z.B. bei

Fragen zu Kursen)

2. Studierenden die Möglichkeit bieten gemeinsame Interessen zu finden um

Kommunikation anzuregen

3. Studierenden ermöglichen effizient Lernpartner/-Gruppen zu finden

4. Möglichkeit anbieten Clubs und Gemeinschaften zu gründen um Austausch anzuregen

(z.B. Empfehlungen von Medien, Rezensionen, etc.)

5. Es werden weiterführende Links zu anderen Gruppen und Projekten bereitgestellt
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